Missile Log

Vehicle Type: Pilot:
Missile Type Total No. Short Range Missiles
High Explosive (L) 1 (2|3 14516 |7 |8 [9 [10|11]12{13[14|15]|16]|17[18]19]20]|21|22(23|24
High Explosive (M) 1 (2|3 14516 |7 |8 [9 [10|11]12{13[14|15]|16]|17[18]19]20]|21[22(23|24
Fragmentation (L) 1121314 (5 1|6 |7 [8 |9 |10111|12|13|14|15[16]|17]|18]19]20(21|22]|23|24
Armor Piercing (L) 11213141516 |7 |8 |9 |10|11]12]|13|14|15|16|17|18]|19|20]21(22]|23|24
Plasma/Napalm (M) 112 [3 |4 ([5[6 |7 [8 |9 [10]11]12]13[14]|15[16]|17|18|19]20]|21]|22(23|24
Tear Gas 112 [3 14 ([5]6 |7 [8 ]9 [10]11]12]13{14]15[16]|17[18|19]20]|21]|22(23]|24
Knock-Out Gas 112 [3 14 (5|6 |7 [8 ]9 [10]11]12])13{14]15[16]|17[18|19]20]|21]|22(23]|24
Smoke 112 [3 14 ([5]6 |7 [8 ]9 [10]11]12]13{14]15[16]|17[18|19]20]|21]|22(23]|24
Fire Retardent 112 (3 14 [5]|6 |7 [8 ]9 [10]11]12]13{14]15[16]|17[18]|19]20]|21]|22(23]|24
Additional Load 112 (3 14 (5|6 |7 (8 19 [10]11|12]13{14]15[16]17[18]19]20]21)22(23]|24
Notes:
Missile Type Total No. Medium Range Missiles
High Explosive (L) 1 (2|3 14516 |7 |8 [9 [10|11]12{13[14|15]|16]|17[18]19]20]|21[22(23|24
High Explosive (M) 1 (2|3 14516 |7 |8 [9 [10|11]12{13[14|15]|16]|17[18]19]20]|21[22(23|24
Heavy Explosive (H) 1 (2|3 14516 |7 |8 [9 [10|11]12{13[14|15]|16|17[18]19]|20]|21[22(23|24
Fragmentation (M) 1 (2|3 14516 |7 |8 [9 [10]11]12{13[14|15]|16]|17[18]19]|20]|21[22(23|24
Armor Piercing (M) 1 ({2 |34 |5 16 |7 |8 [9 [10]11]12{13[14]15]|16]|17[18[19]20]21[22{23|24
Plasma/Heat (M) 1 ({2 |3 14 |5 (6|7 |8 (9 [10]11]12{13[14]15]|16]|17[18[19]20]21(22(23|24
Multi-Warhead 112 [3 14 ([5]6 |7 [8 ]9 [10]11]12]13{14]|15[16]|17[18|19]20]|21]|22(23]|24
Smoke 112 (3 14 (5|6 |7 [8 ]9 [10]11]12]13{14]|15[16]|17[18]19]20]|21]|22(23]|24
Additional Load 112 (3 14 [5]|6 |7 [8 ]9 [10]11|12]13{14]|15[16]17[18]|19]20]|21]|22(23]|24
Additional Load 112 (3 14 (5|6 |7 (8 ]9 [10]11]12]13{14]15[16]17[18]19]20]21]22(23]|24
Notes:
Missile Type Total No. Long Range Missiles
High Explosive (M) 121|314 516 |7 |8 [9 [10|11]12(13[14|15]|16|17[18]19]20]|21|22(23|24
High Explosive (H) 1 (2|3 14516 |7 |8 [9 [10|11]12{13[14|15]|16]|17[18]19]|20]|21[22(23|24
Fragmentation (H) 1 (2|3 14516 |7 |8 [9 [10|11]12{13[14|15]|16]|17[18]19]20]|21[22(23|24
Armor Piercing (M) 1 ({2 |3 14 |5 16 |7 |8 [9 [10]11]12{13[14]15]|16]|17[18[19]20]21[22{23|24
Plasma/Heat (M) 1 ({2 |34 |5 16 |7 |8 [9 [10]11]12{13[14]15]|16]|17[18[19]20]21[22{23|24
Plasma/Heat (H) 1 ({2 |3 )4 |5 (6|7 |8 (9 [10]11]12{13[14]15]|16|17[18[19]20]21(22(23|24
Proton Torpedo (H) 1 ({2 |3 14 |5 (6|7 |8 (9 [10]11]12{13[14]15]|16]|17[18[19]20]21(22(23|24
Reflex (M) 1 {2 |3 1451617 |8 (9 [10]11]12(13[14]15]|16]|17[18]19]20]21(22(23|24
Reflex (H) 1 {2 |3 1451617 |8 (9 [10]11]12(13[14]15]|16]|17[18]19]20]21(22(23|24
Reflex Multi Warhead 112 (3 14 [5|6 |7 (8 ]9 [10]11|12]13(14]15[16]17[18]19]20]21]22(23]|24
Additional Load 1 (2 (31415 (6 (7 18 |9 [10{11{12])13]14[15]16]17|18[19{20{21[22|23[24
Notes:

Other:
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